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But du projet :
● Lire, manipuler, sauvegarder et afficher des images sous format pgm 
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Fonctions :
● Lire un fichier pgm et le garder en mémoire
● Ecrire un fichier pgm a partir de la mémoire
● Faire le négatif d’un image
● Faire la symétrie horizontale,verticale et centrale
● Faire un “photomaton” d’une image
● Rogner une image
● Appliquer diverses filtres : flou, netteté améliorée, détection des contours …
● Afficher l’image 
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Quelques réalisations 
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Structure de fichiers

6

gfx.hgfx.cimage.himage.cmatrix.hmatrix.c main.c

matrix.o image.o  gfx.o main.o

image.x



Filtres de convolution
Edge detection
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Concrètement :
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Petite démo
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Conclusion
● Projet 99.9% fonctionnel !
● Aucun mandrill maltraité (promis)
● Convolution possible avec des kernels de tailles différentes
● A améliorer : recadrage d’interval des pixels
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Questions ?
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